S5 oocode ardaino

PrOJEt n°1 DU K|t 1 Beginner DFrObOt Code arduino du projet 1 blinking a led

int ledl3 = 13

FS the setup

wolid setup{) |

prinMode {(ledl3, COTFOT) /S l1ledl3 { 13 port de la broche 13)

}

F4 the loop function runs owver and over again forever

wold loop ()

digitalWrite {(ledl3, HIGH) r FAAledl3 2"allume

dA=lavw {(1000) > SSpendant 1 seconde
digitalWrite({ledl3, LOW) » Frielle s"&teint
delaw {1000) » Slpendant 1 seconde

FS5 et le cycle rrecommence

"Blinking a led™ projet nl du beginner kit

for ardainc dfrobot

functiocn rrans once wWhen Yyou press reset or power the board



Schéma projet 1




PrOjet n°2 du k|t beginner Code arduino du projet 2 SOS Beacon

//code arduinc "3505 Beacon™ projet n®2 du beginner kit for arduinc dfrobot

int ledl3 = 137

void setup() {
f/ put your setup code here, to run ocnce:
pinMode (ledl3, OUTIPUT):

wvolid loop() {

for{int x=0;x<3;x++) |
digitalWrite (ledl3,HIGH)
delay (150)
digitalWrite(ledl3,LOW);
delay(100);

—

delay(100)»

for{int x=0;x<3;x+4+){ J/crée une nouvelle wariable "x™, d'une valeur de départ de 0 ; et 3i x est inférieur & 3 alors le programme l'augmente de 1 en 1
digitalWricte (ledl3, HIGH);

delay (400)

digitalWrite (ledl3, LOW)

delay (100} ;

}

delay (100} ;

for{int x=0;x<3;x++) {
digitalWrite {led13, HIGH) ;
delav {150} 7
digitalWritce {(1ed13,LOW) 7
delay {(100) »
I

delav (50007 ;|
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PrOJEt n°3 du k|t beginner Code arduino du projet 3 Traffic light

int feuRouge 12; J// feu de woiture

int feudJaune = 11;

int feuVert = 107

int boutton = 9; S/boutton pour passer du feu rouge pieton au feu wert pieton

int pietonBouge = 8; //feu de pieton

int pietonVert = T;

int traversTime =5000; //le temps que les piétona ont pour traverasr, ici par exemple 5 secondes

unsigned long changeTime;/,/le temps entre gue le feu rouge voiture passent au feu wvert pieton

wolid setup() [
JF put your setup code here, to run once:
pinMode {feuRouge, CUTIFUT]) 7
pinMode (feudaune, OUTFUT) »
pinMode {feuVert, COUTFEUT) :
pinMode (pietonRouge, OCOUTFOT) ;
pinMode (pietonVert, COUIFUT) ;
pinMode {(boutton, INFUT) »
digitalWrite {fedVert, HIGH):; //en appuvant sur le boutton le

feu pietion passe au wvert et le feu wvoiture au rouge
digitalWrite (pietonRouge, HIGH);

wvold loop() |
Jf put your main code here, to run repeatedly:
int state = digitelRead{boutton):
fSlapres avolr appuyver sur le boutton il faut attendre 5 secondes avant de pouvolr rappuyer
if{state == HIGH && (milli=s{) - changeTime)> 5000}
fScall the function to change the lights
changelumieres{) 1



void changeLumieres() [
digitelWrite (feuVert, LOW); //feu vert éteint
digitalWrite (feundaune, HIGH): //feu jaune allumer
delay (2000); //pendant 2 secondes

digitalWrite (feudaune, LOW); //feu jaune é&teint
digitalWrite (feuRouge, HIGH): //feu rouge allumer

delay (1000); //delais d'attente de 1 seconde entre gque le feu rouge woiture passent au vert et gue le pietons passe au rouge

digitalWrite (pietonRouge, LOW); //pieton rouge éteint
digitalWrite (pietonVert, HIGH): //pieton vert allumer

delay (traversTime); //le pietions & une periode de durer limité pour traverser, defini dans la zone de déclaration des constantes (5 secondes)

ffavant que le feu pieton passe au rouge le feu pieton wert clignote
for (int x=0; x<10; x++) |
digitalWrite (pietonVert, HIGH):;
delav (250} ;
digitalWrite (pietonVert, LOW):
delay (250);
1

digitzliirite (pietonRouge, HIGH):;//une fois que le feu pieton est passé au rouge il faut attendre 5 secondes avant de pouvoir rappuyer sur le boutton
delay (500} ;

digitalWrite (feuRouge, LOW):; //feu rouge éteint

digitalWrite (feuJaune, HIGH); //feu jaune allumer

delay (1000} ;

digitalWrite (feudaune, LOW); //feu jaune é&teint
digitalWrite (feuVert, HIGH]:

changeTime = milli=(); // il enregistre le temps depuis le dernier changement de lumiére
ffaprés le programme il redémarre au debut du cycle



Schéma projet 3 Résultat final projet 3
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PrOJEt n°4 du k|t beginnerCode arduino du projet 4 Fading Light

Frfoode arduino "Fading light™ projet n®4d du beginner kit for arduinco dfrocbot

int 1ledld = 107

wold secup{) {

pinMode (1edl0, OUTEOT); 4 déclare la pin led 10 comme une 3ocrtie
S 1mitialize serial commanication at 9600 kits per second:
Serial . begin{(9600); // le taux de transfert de donnés

wolid loop{) {
S put your main code here, to ruan repeatedly:
fadeln {1000,5) »
fadeQff (1000,5)

wvoid fadeOn (unsigned int time,int increament) {
S Schange the brightness by FOR statement
for {(byte walue = 0 ; walue <« 2557 walust+=increament) |
S/ print out the wvalue:
Serial.println{value)
JSS 3et the brightness of pin 10:
glogWrite {(1ledl0, walue):;
delawy {time/S (255/5) ) 2

}
void fadeQff (unsigned int time,int decreament) |
J/change the brightness by FOR statement
for {bvte value = 255; walue >0; value-=decreament) {
Serial.println{wvalue);
gnzlogirite{ledl0, wvalue):;
delay(time/(255/3));
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PrOJEt n°5 du k|t beginner Code arduino du projet 5 RGB Led

Jffcode arduino "RGB led™ projet n®5 du beginner kit for arduino dfrobot

S/ la LED BEVE comprend 3 broches qu'il faut connecter au PIN 3, 10 et 11

int ledBouge = 9; // la broche correapondant & la LED rouge 3t connectée sur la PIN 8
int ledVerte = 10; // la broche correspondant & la LED wverte 3t connectée sur la PIN 10
int ledBleu = 11; // la broche correspondant & la LED bleu e3t connectée sur la PIN 11

vold setup()
pinMode {ledBouge, COUTEFOT)
pinMode {ledVerte, COUTFOT)
pinMode {ledBleu, CUTEFOT)

1
vold loop ()|

S/ on peut changer les valeurs ramdom.
colorBGE ({rendom {0, 255) , random {0, 255) , random {0, 255) ) » F/R:0-255 G:0-255 B:0-255
delay (1000) ;

vold colorBGE{int rouge, int wert, int bleu) |
analogWrite {ledRouge, constrain{rouge,0,255) )
analogWrite {ledVerte, constrain(vert,0,255) )
analogWrite (ledBleu, constrain{bleu, 0, 255));



Schéma projet 5
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PrOJEt n°6 du k|t beginner Code arduino du projet 6 Alarm

Jffocode arduino "Rlarm™ projet n°6 du beginner kit for arduino dfrobot

float sinVal;
int toneVal:

vold setup()
pinMode (8, COUTEUT):

vold loop(){
for{int x=0; x<1B0; X++){

S /oonvertir deas degrés en radians puis obtenir une wvaleur
3inVal = (sin{x*(3.1412/180))):
Sfgénére une fréguence & partir de la wvaleur 3in
toneVal 20004+ {int {zinVal*1000)) ;
tone (8, toneVal):
delav(2);



Schéma projet 6

Résultat final projet 6

L’alarme se déclenche automatiqguement




PrOJEt n°7 du k|t beginner Code arduino du projet 7 Alarm Température

Fifoode arduino "Alarm temperature™ projet nt7 da beginner kit for arduino dfrobot

float sinvVal:
int toneVal:
unsigned long tepTimer

wolid setup () {
pinMode (8, OUTPEUT) :
Serial . .begin(9600) ;

wvold loop ) {
int walr
doulxle datar
wval=analogRead {0) 2
data = {doubkle) -wal * (5/710.24); S conwvertir la tension en température

if{daca>27) { S5 21 la cempérature 3t & plus de 27 degrés l'alarme se declenche
for{int ®x=0; HX<180; X++) {
3inVal = (sin{x*({3.1412/180)))
toneVal = 2000+ {int{sinVal+*1000)) »
cons (8, toneVal):
delav({2)
}

} else [ FF 3i la température 3t en dessous de 2

noTone (8) ¢

7

degrés l'alarme ne se déclenchera pas

if(milli={) - tepTimer > 500} [ fFf sortie de la waleur température par S00ms
tepTimer = milli=s({):
Serial.print {("temperature: ™)

Serial.print {data)
Serial.println {™C™) ;7



Schéma projet 7
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L’alarme se déclenche automatiquement des que la

Température atteint les 27 degrés.




PrOjEt n°8 du k|t beginner Code arduino du projet 8 detecting Vibration

/foode arduino "Detecting vibration™ projet n®8 du beginner kit for arduino dfrobot

int SenscrlED = 13; FfLED FIN
int SenscrINPUT = 3; J/Connecter le capteur & la broche numéricque 3 qui est Interruptions 1

unsigned char state = 0p

vold setup() |
pinMode (SenaorLED, CUTEUT)
pinMode (SensorINPUT, INEUT)»

S/ Déclenche la fonction de clignotement lorsgue le front descendant st détecté
attachInterrupt{l, blink, RISIHNG):

volid loop(){
if{atate!=0) ]
3tate = 0;
digitalWrite (SensorlED, HIGH) ;
delay {(500);

}
else
digitalWrite (SensorlED, LOW) ;
}
vold bBlink({) | Sffonction Interruptions
Statet++;



Schéma projet 8
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i v o BE Dés qu’on incline la carte arduino la LED s’allume.



PrOJEt n°9 du k|t beginner Code arduino du projet 9 Auto Light

[/code arduino "Muto ligth" projet n°9 du beginner kit for arduino dfrobot

int IED = 13; // crée une variable appelée "LED" qui est connectée & la broche 13 et qui représente 1z led
int val = (; // cxée une variable appelée "val" qui est connectée & la broche analogique A0 et qui represente la valeur du capteur de luminosité

void setup(){
pinMode (LED, OUTEUT) ;

Serial.begin(9600);
}
void loop(){
val = analogRead(0); //1ire 1z tenaion du capteur de luminoaioté et la retranscrit en une veleur exprinée en lux
Serial.printin(val);
1f(val¢1020)] // 3i la valeur est inferieur & 1020, la LED est eteinte (en effet il 3'agit d'une photorésitance donc au plus il v aura de lumiere au plus la valeur sera faible.)
digitaliirite (LED, LOW) ;
Jelse] //3i 1 valeur est superieur 2 1020, la LED est allumer

digitalfirite (LED, AIGH);
|
delay(10);



Schéma projet 9




PrOJEt n°10 du k|t beginner Code arduino du projet 10 Moving a servo

//code arduino "Moving a servo™ projet ntl0 du beginner kit for arduino dfrobot

#include <Servo.h>

Servo My3ervor J/f{ créer un objet servo pour contrdler un 3ervo
S/ a maximum of eight serwvo ckjects can be created
int pos = 0; S/ wariable pour stocker la position d'asservissement

woid setup() |
my3ervo.attach(9); // raccordez le servo sur la broche 9 & 1'chjet servo

wvold loop() |
for(pos = 0; po3 < 180; pos += 1) S/ wva de 0 & 180 degrés
// par pa3 de 1 degré

myservo.wWwrite (po3) ; S/ indique au servo d'aller & la position dans la variable
delay {15} S/ attend 15ms pour que le servo atteigne la position

1

for(pos = 180; poa»=l; po3-=1) | f/ wva de 180 degrés & 0 degrés
myservo.wWwrite (po3) ; S/ indique au servo d'aller & la position dans la variable
delay {15} S/ attend 15ms pour que le servo atteigne la position

'pos”

'pos”



Schéma projet 10
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PrOjEt n°11 du k|t beginner Code arduino du projet 11 Interact with Servo

//code arduino "Interact with Servo™ projet n°ll du beginner kit for arduino dfrobot

ginclude <Servo.h

Servo mMysServo; [/ créer un objet Servo pour contriler un 3ervo
int potpin = 0; [/ broche analogigue utilisée pour connecter le potentiométre
int wval; [/variable pour lire la valeur de la broche analogique

vold setup() |
my3ervo.attach(d); //raccorde le gervo sur la broche 9 & 1'objet 3ervo

vold loop() |

val = analogRead {potpin); //1it la wvaleur du potentiométre (valeur comprise entre 0 et 1023)

val = map(val, 0, 1023, 0, 179); //l'échelle pour l'utiliser avec le servo (valeur entre 0 et 180)
my3ervo.write (val); f/définit la poaition d'asserviasement en fonction de la wvaleur & 1'"échelle
delay(1l3); //attend le servo pour y arriver



Schéma projet 11

A I'aide de cette petite manivelle

on peut faire tourner le systeme

dans le sens que I’'on souhaite



+Pr0jet n°12 du k|t beginner Code arduino du projet 12 RGB Ligth Dimmer

Slfoode ardaince "REGE Ligth Dimmer™ projet nl2 dua keginner kit for arduinc dfrckbot

int Ledrouge = 97 A4 R - digital 39

int Ledwerte = 107 A EFE - digital 10

int Ledbleu = 11> 4P B - digital 11

int potRougeled = 07 S potentiocometre 1 - analog O
int potVertled = S/ potentiometre 2 - analog 1

int potBleuled = JY potentiometre 3 - analog 2
wolid setup () {
pinMode {Ledrouge , OUOTETT) =
pinMode {(Ledwverte , OUOTETOT) =
pinMode {Tedbleua, OOTPOT) ¢
Serial . begin {(9600) 2
}
oid loop ()
int potRouge = analogResad {(potRougeled) -
int potWVerte = analogBResad{potVertled) -
int potBleu = analogBRead{(potBleuled) -

imt wall mar {(potRouge , 0, 1023, 0, 255) -
imt wal2 mar {(potVerce, 0,1023,0,255) ¢

int val3 = map{potBleu,0,1023,0,255)

Serial.print {"Bed:") >
Serial.print {vall):
Serial .print {("Greenz")
Serial . .print {val2)
Serial . .print {"Blue:") r
Serial . .println{val3) s

colorRGE {(vall,val2,vall):

volid colorBGB(int rouge, int wvert, int bleu) |
logWrite (Ledrouge, constrain{rouge, 0, 255))

m

]

na
nalogWrite (Ledverte,constrain{wvert,0,255));
nalogWrite {(Iedbleu, constrain(bleu,0,255));

i



Schéma projet 12
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Grace aux manivelles on peut

changer la couleur de LED




PrOJEt n°13 du k|t beginner Code arduino du projet 13 Motor Fan

S foode arduino "Motor Fan™ projet n®l3 du beginner kit for arduince dfrobot

(8

int bouttonPin= 2; S/ bouttonPFin-- broche
int relavPin = 3; S/ relay pin — broche
int relay3tate = HIGH;:

int buttonState;

int lastButtonState = LONW:

long lastDebouncelime = 0O

long debouncelelay = 507

L

wold setup() |
pinMode {(bouttonPin, INPFUT) r
pinMode {relayPin, COUIFUT) :

digitalWrite {relavPin, relayState):r

1

wold loop () |
SO lire 1'état du commatateur dans une variable locale:
int reading = digitalBEead {buttonPin)

S werifiez 3i wous wvenez d'appuyer sur le bouton
fSf (c'eat-d-dire que l'entrée e3t pasacée de LOW & HIGH), et vous avez attenda
Sf a3sez longtemps depuis la derniére pression pour ignorer tout bruit:



if

{({milli={) - lastDebounceTlime) > debounceDelay) {

Jf ogquelle gue 3oit la lecture, il 3t 1 depuisz pluz longtemps
Sf que le délai de rebounce, alors prenez-le comme l1'état actuel:

S/ 3i 1'état du bouton a change:

i1f (reading '= buttonState) |
buttonState = reading;

S/ ne bascule que le relais 3i le nouvel état du bouton est HIGH

1f {(buttonState == HIGH) |
relayState = !relayState;

S/ paramétrage du relais:
digitalWrite(relayPin, relay3tate);

// enregistrer la lecture.

La fois suivante & travers la boucle,

Ff oce gera le dernierButtonState:
lastButtonState = reading:



Schéma projet 13

En appuyant sur le bouton le
ventilateur se met en route

et la Led s’allume




